20 karet <
VYLEPSEN:

e
4 VYLEPSENI{
v ruce

Strucna pravidla pro Draci Letku

JAK TO NACHYSTAM

Karta Pupka + 4 skieti draci

4 draci Draci Letky — nejlépe stejné rarity jako skreti draci

Napocitdam a zamicham 21 karet Uddlosti.

Pripravim si karty Vylepseni: Kolik drakti od jedné rarity je v Letce, tolik karet stejné rarity mohu mit od kazdého druhu vylepseni a zbytek do 6 kusi si
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doberu obycejnymi kartami Vylepseni.
5.  Karty Vylepseni:

6x Vyzbroj

6x Lektvar

6x Manévry

6x Schopnosti od jednoho z povolani Bojovnik nebo Hranic¢ar
6 Mam 6 karet VylepSeni od kazdého druhu. Celkem 24 karet Vylepseni, zamicham a 4 karty si liznu do ruky.
7. Nadraky se zvlastni schopnosti si poloZim Zeton, podle kterého pozndm, zda schopnost uz byla aktivovana.
8 Karty drakd vybavim pocitadly ODVAHY (napfiklad kostkami).
9

Najdu tastnou estisténnou kostku.
VYHODNOCENI BOJE

Secti vSechna drakova vylep3eni k Boj. a Obr.
a pricti bonus nebo odecti postih z karty
UDALOSTI.
Hod' 1K6 na zdsah a podivej se zda se drakovi
utok podafril.
Bojovnost (Boj.) uto¢nika je vétsi nebo rovna
Obratnosti (Obr.) braniciho se draka. Je zdsah
PLATNY a obrdance si ode¢te 1 ODVAHU.

PRUBEH KOLA HOD NA ZASAH

Hod 1k6
1 netrefils — vidce letky (Drak 5) miZe oplatit Gtok.
Ztrata pouzitych karet Vylepseni.

1. Oto¢ kartu Udalosti

2. Umisti karty VylepSeni (max. 2
Vylepseni pro jednoho draka)

3. Vyber utociciho drak

4. Hod 1K6 na zasah

5. Vyhodnot zésah a odplatu (odecti
ODVAHU)

6. OdlozZ pouZité karty Vylepseni

7. Doplni si 1 kartu Vylepseni (v ruce
muzes mit max 4 Vylepseni)

2-5 zésah baronova draka — Porovnej Boj. s Obr. a
udél poskozeni. Nezapomeri na odplatu. Pokud je
drak s timto ¢islem odehnany postupuj jako bys
hodil 6.

6 *Pravidlo Sestky*

1) Kousanec Baronovi vsichni Baronovi draci -1
ODVAHA.

2) Pfesny zasah — zasah draka podle tvého vybéru

10. Pustim se do pronasledovani Pupka.
Nasleduje odplata.

Boj. > Obr. =-1 ODVAHA

Boj. = Obr. = -1 ODVAHA Kdyzhodls.6.

Draci neopldci Utok

Konec kola, pokracuj od bodu 1. . . Karty VylepSeni ti ziistavaji do dal3iho kola.
Boj. < Obr. = netspésny utok
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KONEC HRY

Pokud jsi ODEHNAL 2 A VICE BARONOVYCH DRAKU to jsi vitéz!
Prohral jsi pokud se ti SPLASILI 2 DRACI A OPUSTILI DRACI LETKU nebo kdy? DOJDOU KARTY UDALOSTI.

RARITY KARET
— oranZovy okraj a oranzové pole nazvu nebo oranZovy okraj a pole ndzvu v barvach rarity s témito kartami hrdinové Draci Letky nehraji.
OBYCEJNA KARTA — cerny okraj a pole nazvu bez vyplné, vétsina karet ve hie.
NEOBYCEJNA KARTA — zeleny okraj a zelené pole nazvu karty, vyskytuji se ¢asto.
VZACNA KARTA —modry okraj a modré pole nazvu karty, na tyto karty moc €asto nenarazis.
— Zluty okraj a Zluté pole nazvu karty, na tyto karty narazi$ opravdu malokdy.

POJMENOVANA KARTA — rudy okraj a rudé pole nazvu karty. Velmi vzacna karta, ktera je spie sbératelska nez herni. Pojmenovani draci nebo pfedméty jsou tak silné, ze
mohou narusit herni mechanizmus. Ale klidné si s nimi zahraj, Draci Letka ma byt zabava a jednou za ¢as neuskodi citit se jako neporazitelny hrdina.



